Conversacao

Atividade 1 — Instrugoes

Objetivo Geral:
Promover o desenvolvimento de capacidades conversacionais.

Objetivo Especifico:
Participar numa conversa sobre o livro explorado, usando vocabuldrio diversificado.

Dinamizagao:

1. Realizar a atividade apds visualizacdo da leitura do livro.

2. Perguntar a crianca: “Quantos animais aparecem na histdria?”. Se necessario,
rever o video com a crianga para encontrar a resposta certa.

3. Perguntar a crianga: “Qual serd o maior animal?”. Se necessario, rever o video
com a crianga para encontrar a resposta.

4. Perguntar a crianca: “Qual serd o menor animal?”. Se necessario, rever o video
com a crianga para encontrar a resposta.

5. Perguntar a crianca: “Quais serdo os animais selvagens e domésticos?”. Se
necessario, rever o video com a crianga para encontrar a resposta.

6. Perguntar a crianca: “Qual o teu animal preferido? Porqué?”. Dar um exemplo
de resposta — ex: a escolha do adulto e respetiva justificacdo — e proporcionar tempo
a crianga.

7. Congratular a crianca pelo seu empenho e ... divertir-se!

Materiais:
- Video do livro “Era uma vez um céo”
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Consciéncia Fonologica

Atividade 2 — Instrugoes

Objetivo Geral:
Promover o desenvolvimento da reflexdao metafonolégica, ao nivel da rima.

Objetivo Especifico:
Identificar pares de palavras que rimam.

Dinamizagao:

1. Realizar a atividade apds visualizacdo da leitura do livro.

2. Relembrar as personagens da histéria, apresentando a coluna da esquerda a
crianca (colunas com imagens e nomes dos animais), tapando a coluna da direita
com uma folha branca.

3. Proporclonar a crianca tempo para que pense e refira qual a palavra que, no
livro, rima com cada animal.

4. Apresentar a solucdo a crianca (imagens e palavras da coluna da direita),
salientando a sonoridade das palavras. Com recurso a palavra escrita e ao codigo de
cores, reforgar a similaridade sonora entre as palavras - ex: jacaré-pé.;

5. Congratular a crianca pelo seu empenho e ... divertir-se!

Materiais:
- 1 folha branca.
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Consciéncia Fonologica

Atividade 3 — Instrucoes

Objetivo Geral:
Promover o desenvolvimento da reflexdo metafonolégica, ao nivel da rima.

Objetivo Especifico:
Evocar palavras para formar pares de palavras que rimam.

Dinamizagao:

1. Realizar a atividade apds visualizacdo da leitura do livro.

2. Deixar a crianca recortar as imagens pelo tracejado;

3. Permitir que a crianga crie pares com as palavras que rimam, através das
imagens e com participacdo minima do adulto;

4. Apresentar a crianga a resposta correta;

5. Para reforcar a aprendizagem ou em caso de dificuldades, recorrer a folha de
respostas e usar as palavras escritas e o cddigo de cores para reforcar a similaridade
sonora entre as palavras;

6. Congratular a crianca pelo seu empenho e ... divertir-se!

Materiais: tesoura ou lapis
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Atividade 3
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Consciéncia Fonologica

Atividade 3
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Consciéncia Fonologica

Atividade 3 - Folha de Respostas
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Consciéncia Fonologica

Atividade 4 — Instrugoes

Objetivo Geral:
Promover o desenvolvimento da reflexdao metafonolégica, ao nivel da rima.

Objetivo Especifico:
Criar pares de palavras que rimam.

Dinamizagao:

1. Realizar a atividade apds visualizagao da leitura do livro.

2. Propor a criagao de novos versos, acrescentando mais personagens a historia -
ex: “E se na histdria houvesse uma formiga? Consegues criar um verso que rima?”

3. Exemplificar com a primeira palavra — ex: “Ja sei: Era uma vez uma formiga que
tinha dores de barriga” e continuar com a atividade;

4. Apresentar ideias de rimas a crianca, sempre que se debater com dificuldades,
para manter a motivag¢do;

5. Dar tempo a crianga para desenhar o animal escolhido para personagem e, ao
lado, o adulto deverd escrever a nova rima criada;

6. Congratular a crianca pelo seu empenho e ... divertir-se!

Materiais: lapis de carvao e lapis de cor
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Praxia

Atividade 5 — Instrugoes

Objetivo Geral:
Promover o desenvolvimento da coordenagdo dculo-manual.

Objetivo Especifico:
Tracar linhas, respeitando os limites.

Dinamizagao:

1. Realizar a atividade apds rever o video da leitura do livro, prestando maior
atencdo a ilustracao.

2. Com o dedo indicador, percorrer o caminho que o rato terd que fazer até
encontrar o objeto com o qual aparece no livro - cacetete.

3. Repetir o processo para todos os animais.

4. Voltar a realizar a tarefa, tracando o caminho com um lapis.

5. Podera utilizer diferentes cores para cada animal.

6. Congratular a crianca pelo seu empenho e ... divertir-se!

Materiais: [apis de carvao ou lapis de cor
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